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GESTION DE RESIDUOS DE CONSTRUCCIÓN Y DEMOLICIÓN (RCD)

Estimación de residuos en OBRA NUEVA

Volumen de tierras excavadas totales 3.927,55 m3

Volumen de residuos estimado (V x 0,10) 392,76 m³

Volumen de residuos demoliciones 0,00 m³

Densidad tipo (entre 1,5 y 0,5 T/m³) 1,10 Tn/m³

Toneladas de residuos estimadas 432,03 Tn

Volumen de tierras procedentes de la excavación no 

utilizadas según presupuesto 183,81 m³

Presupuesto estimado de la obra 250.000,00 €

Presupuesto estimado de la gestión de tierras 3.750,00 € ( entre 1,00 - 2,50 % del PEM) �

�	
�������	��������	����������	������	��'(��	�����	
��������
����5�����
�����������
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�	��	�����
� �
� ���	� ��� �	�� ����� ���� /�
� �� /�������	�� �������
�	� �	�� ������
���� ���	�� ��
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� �
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Tn d V

Evaluación teórica del peso por tipología de RDC
Toneladas de cada 

tipo de RDC

Densidad tipo            

(entre 1,5 y 0,5)

Volumen de 

Residuos (m³ )

Tierras y pétreos procedentes de la excavación 

estimados directamente desde los datos de proyecto

275,72 1,50 183,81

% Tn d V

Evaluación teórica del peso por tipología de RDC % de peso Toneladas de cada 

tipo de RDC

Densidad tipo            

(entre 1,5 y 0,5)

Volumen de 

Residuos (m³ )

RCD: Naturaleza no pétrea
1. Asfalto 0,050 21,60 1,30 16,62

2. Madera 0,040 17,28 0,60 28,80

3. Metales 0,025 10,80 1,50 7,20

4. Papel 0,003 1,30 0,90 1,44

5. Plástico 0,015 6,48 0,90 7,20

6. Vidrio 0,005 2,16 1,50 1,44

7. Yeso 0,002 0,86 1,20 0,72

TOTAL estimación 0,140 60,48 63,42

RCD: Naturaleza pétrea
1. Arena Grava y otros áridos 0,040 17,28 1,50 11,52

2. Hormigón 0,120 51,84 1,50 34,56

3. Ladrillos , azulejos y otros cerámicos 0,540 233,30 1,50 155,53

4. Piedra 0,050 21,60 1,50 14,40

TOTAL estimación 0,750 324,02 216,02

RCD: Potencialmente peligrosos y otros
1. Basuras 0,070 30,24 0,90 33,60

2. Potencialmente peligrosos y otros 0,040 17,28 0,50 34,56

TOTAL estimación 0,110 47,52 68,16

1. TIERRAS Y PÉTROS DE LA EXCAVACIÓN

�
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Tratamiento Destino Cantidad
(Tn)

x 17 05 04 Tierras y piedras distintas de las especificadas en el código 17 05 03 Sin tratamiento esp. Restauración / Vertedero 275,72

17 05 06 Lodos de drenaje distintos de los especificados en el código 17 05 06 Sin tratamiento esp. Restauración / Vertedero 0,00

17 05 08 Balasto de vías férreas distinto del especificado en el código 17 05 07 Sin tratamiento esp. Restauración / Vertedero 0,00

TIERRAS Y PÉTREOS DE LA EXCAVACIÓN

�

RCD: Naturaleza no pétrea Tratamiento Destino Cantidad
(Tn)

1. Asfalto

x 17 03 02 Mezclas bituminosas distintas a las del código 17 03 01 Reciclado Planta de reciclaje RCD 21,60

2. Madera

x 17 02 01 Madera Reciclado Gestor autorizado RNPs 17,28

3. Metales

17 04 01 Cobre, bronce, latón Reciclado Gestor autorizado RNPs 0,00

17 04 02 Aluminio Reciclado 0,00

17 04 03 Plomo 0,00

17 04 04 Zinc 0,00

x 17 04 05 Hierro y Acero Reciclado 10,80

17 04 06 Estaño 0,00

17 04 06 Metales mezclados Reciclado 0,00

17 04 11 Cables dis tintos de los especificados en el código 17 04 10 Reciclado 0,00

4. Papel

x 20 01 01 Papel Reciclado Gestor autorizado RNPs 1,30

5. Plástico

x 17 02 03 Plástico Reciclado Gestor autorizado RNPs 6,48

6. Vidrio

x 17 02 02 Vidrio Reciclado Gestor autorizado RNPs 2,16

7. Yeso

x 17 08 02 Materiales de construcción a partir de yeso distintos a los del código 17 08 01 Reciclado Gestor autorizado RNPs 0,86
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RCD: Naturaleza pétrea Tratamiento Destino Cantidad
(Tn)

1. Arena Grava y otros áridos

01 04 08 Residuos de grava y rocas trituradas dis tintos de los mencionados en el código 01 04 07 Reciclado Planta de reciclaje RCD 0,00

x 01 04 09 Residuos de arena y arcilla Reciclado Planta de reciclaje RCD 17,28

2. Hormigón

x 17 01 01 Hormigón Reciclado / Vertedero Planta de reciclaje RCD 51,84

3. Ladrillos , azulejos y otros cerámicos

17 01 02 Ladrillos Reciclado Planta de reciclaje RCD 0,00

x 17 01 03 Tejas y materiales cerámicos Reciclado Planta de reciclaje RCD 174,97

x 17 01 07
Mezclas de hormigón, ladrillos, tejas y materiales cerámicos distintas de las especificadas 

en el código 1 7 01 06.
Reciclado / Vertedero Planta de reciclaje RCD 58,32

4. Piedra

x 17 09 04 RDCs mezclados distintos a los de los códigos 17 09 01, 02 y 03 Reciclado 21,60

RCD: Potencialmente peligrosos y otros
Tratamiento Destino

Cantidad
(Tn)

1. Basuras

x 20 02 01 Residuos biodegradables Reciclado / Vertedero Planta de reciclaje RSU 10,58

x 20 03 01 Mezcla de res iduos municipales Reciclado / Vertedero Planta de reciclaje RSU 19,66
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2. Potencialmente peligrosos y otros

x 17 01 06
Mezcla de hormigón, ladrillos , tejas y materilaes cerámicos con sustancias peligrosas 

(SP's)
Depósito Seguridad Gestor autorizado RPs 0,17

17 02 04 Madera, vidrio o plastico con sustancias peligrosas o contaminadas por ellas Tratamiento Fco-Qco 0,00

x 17 03 01 Mezclas bituminosas que contienen alquitran de hulla Depósito / Tratamiento 0,69

x 17 03 03 Alquitrán de hulla y productos alquitranados Depósito / Tratamiento 0,26

17 04 09 Residuos metálicos contaminados con sustancias peligrosas Tratamiento Fco-Qco 0,00

17 04 10 Cables que contienen hidrocarburos, alquitran de hulla y otras SP's Tratamiento Fco-Qco 0,00

17 06 01 Materiales de aislamiento que contienen Amianto Depósito Seguridad 0,00

17 06 03 Otros materiales de ais lamiento que contienen sustancias peligrosas Depósito Seguridad 0,00

17 06 05 Materiales de construcción que contienen Amianto Depósito Seguridad 0,00

17 08 01 Materiales de construcción a partir de yeso contaminados con SP's Tratamiento Fco-Qco 0,00

17 09 01 Residuos de construcción y demolición que contienen mercúrio Depósito Seguridad 0,00

17 09 02 Residuos de construcción y demolición que contienen PCB's Depósito Seguridad 0,00

17 09 03 Otros res iduos de construcción y demolición que contienen SP's Depósito Seguridad 0,00

x 17 06 04 Materiales de aislamientos dis tintos de los 17 06 01 y 03 Reciclado Gestor autorizado RNPs 0,17

17 05 03 Tierras y piedras que contienen SP's Tratamiento Fco-Qco Gestor autorizado RPs 0,00

17 05 05 Lodos de drenaje que contienen sustancias peligrosas Tratamiento Fco-Qco 0,00

17 05 07 Balastro de vías férreas que contienen sustancias peligrosas Depósito / Tratamiento 0,00

x 15 02 02 Absorbentes contaminados (trapos,…) Depósito / Tratamiento 0,17

x 13 02 05 Aceites usados (minerales no clorados de motor,…) Depósito / Tratamiento 0,35

x 16 01 07 Filtros de aceite Depósito / Tratamiento 0,17

x 20 01 21 Tubos fluorescentes Depósito / Tratamiento 0,35

x 16 06 04 Pilas alcalinas y salinas Depósito / Tratamiento 0,17

x 16 06 03 Pilas botón Depósito / Tratamiento 0,17

x 15 01 10 Envases vacíos de metal o plastico contaminado Depósito / Tratamiento 7,86

x 08 01 11 Sobrantes de pintura o barnices Depósito / Tratamiento 3,46

x 14 06 03 Sobrantes de disolventes no halogenados Depósito / Tratamiento 0,26

x 07 07 01 Sobrantes de desencofrantes Depósito / Tratamiento 1,30

x 15 01 11 Aerosoles vacios Depósito / Tratamiento 0,86

16 06 01 Baterías de plomo Depósito / Tratamiento 0,00

x 13 07 03 Hidrocarburos con agua Depósito / Tratamiento 0,86

17 09 04 RDCs mezclados distintos códigos 17 09 01, 02 y 03 Depósito / Tratamiento Restauración / Vertedero 0,00
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Tipología RCDs Estimación (m³)

Precio gestión en 

Planta / Vertedero / 

Cantera / Gestor     

(€/m³)

Importe (€)
% del presupuesto 

de Obra

Tierras y pétreos de la excavación 183,810 12,00 2.205,72 0,8823%

0,8823%

RCDs Naturaleza Pétrea
1. Arena Grava y otros áridos 11,521 6,24 71,89 0,0288%

2. Hormigón 34,562 10,05 347,35 0,1389%

3. Ladrillos , azulejos y otros cerámicos 155,531 9,65 1.500,87 0,6003%

4. Piedra 14,401 6,24 89,86 0,0359%

RCDs Naturaleza no Pétrea
1. Asfalto 16,617 10,05 167,00 0,0668%

2. Madera 28,802 9,19 264,69 0,1059%

3. Metales 7,201 7,10 51,12 0,0204%

4. Papel 1,440 1,08 1,56 0,0006%

5. Plástico 7,201 9,19 66,17 0,0265%

6. Vidrio 1,440 7,09 10,21 0,0041%

7. Yeso 0,720 10,05 7,24 0,0029%

RCDs Potencialmente peligrosos
1. Basuras 33,602 1,50 50,40 0,0202%

2. Potencialmente peligrosos y otros 34,562 82,86 2.863,84 1,1455%

2,1969%

250,00 0,1000%

7.947,93 3,1792%

ESTIMACIÓN DEL COSTE DE TRATAMIENTO DE LOS RCDs

TOTAL PRESUPUESTO PLAN GESTION RCDs

Punto limpio
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